Widmo fazowe - zawiera informacje o rozmieszczeniu krawedzi w obrazie. Okresla ono,
gdzie w przestrzeni obrazu znajdujg sie charakterystyczne struktury, takie jak krawedzie,
tekstury czy inne szczegoty geometryczne.

Przenosi informacje o ksztattach i ich pozycji w przestrzeni.

Widmo amplitudowe - pokazuje site (moc) i charakter krawedzi w obrazie. Méwi o tym, jak
intensywne i wyrazne sg rézne cechy obrazu, takie jak ostre kontury czy zmiany tonalne.
Intensywnosci i mocy krawedzi

Uzycie kwantyzatora ze strefg martwg poprawia relacje miedzy stopniem kompresji a
jakoscia zakodowanego obrazu.

Im szerszy krok (przedziat) kwantyzacji, tym wiekszy btgd kwantyzatora.

Wyréwnanie histogramu - technika przetwarzania obrazu, ktéra zwieksza kontrast poprzez
zrownowazenie wartosci w histogramie.

Normalizacja - proces przeksztatcania wartosci pikseli w obrazie tak, aby miescity sie w
okreslonym zakresie (np. od 0 do 1 lub od 0 do 255).

Wartosci 0—255 w modelu RGB okreslajg intensywnos¢ swiatta emitowanego przez kazdy
kanat koloru. 0 - czern 255 - biel, R=255: Najsilniejsza czerwieh (petne nasycenie).
Kolory wynikajg z kombinacji sktadowych R, G, i B o0 r6znej intensywnosci.

Filtrem nazywamy ukfad lub algorytm ktory w okreslony sposéb wptywa na widmo sygnatu.
Filtry mozemy podzieli¢ w sposdb jaki filtrujg badz na klasyfikacje odp. impulsowe;.

Maska filtru zawsze ma wymiar nieparzystymim 3x3, 5x5 itd. maska w sposob szczegdlny
tworzy wynik z obrazem.

I

Jak operacja wyréwnywania wptywa na histogram - rozsuwa stupki histogramu tak aby
srednia ilos¢ prébek obrazu byta stata.

Na obrazie wykonano operacje normalizacji. Jaki bedzie efekt operac;ji jesli minimalna
wartos¢ na obrazie wynosita 0 a maksymalna 155 - obraz sie rozjasni.

Operacja ograniczenia - “rozszerza” ciemne obszary na obrazie.

uint8 - 8 bitéw na kazdy punkt obrazu, 8 bo 4 jest za mato i sg btedy kwantyzaciji 16 za duzo
bo cztowiek nie widzi tylu kolorow.



