Pytania Testowe - Mikrokontrolery ATmega16

1. Pytanie: LDI r16, 0bo0000000 OUT DDRA, r16
o 0: wysyta 0b00000000 na port A.
o 1: ustawia port A jako wejscie. @@
o 2: ustawia port A jako wyjscie.
o 3: zatgcza rezystory pull-up portu A.
2. Pytanie: LDI r16, ©6b11111111 OUT DDRB, r16
o 0: wysyta 0b11111111 na port B.
o 1: odigcza rezystory pull-up portu B.
o 2: ustawia port B jako wejscie.
o 3: ustawia port B jako wyjscie. @@
3. Pytanie: IN r16, PINA
o 0: ustawia stan wysokiej impedancji na liniach portu A.
o 1: odczytuje kierunek (status) linii portu A (wejscie czy wyjscie).
o 2: ustawia linie portu A jako wejscia.
o 3: odczytuje stan linii portu A. @@
4. Pytanie: W mikrokontrolerze ATmega16, wykorzystujgc transmisje UART kontrola
parzystosci moze zosta¢ wykonana:
o 0: sprzetowo i/lub programowo. @@
o 1: do kontroli parzystosci konieczne jest stosowanie bibliotek jezyka C.
o 2:tylko programowo.
o 3: nie ma mozliwosci kontroli parzystosci.
5. Pytanie: Wektor (adres) przerwania od odebranego znaku przez UART, to:

o 0: 0x0024
o 1:0x001A
o 2:0x0018

o 3:0x0016 @@
6. Pytanie: W mikrokontrolerze ATmega16 predkosc¢ transmisji szeregowej UART
ustawiamy w rejestrach:
o 0:UCSRBiUCSRC
o 1:SPHiSPL
o 2:UCSRAiUCSRB
o 3:UBRRHi UBRRL @@
7. Pytanie: Instrukcja SBIS:
o 0: testuje stan wybranej linii portu /0. @@
o 1: testuje status (kierunek) wybranej linii portu 1/O.
o 2: ustawia 1 na wybranej linii portu 1/0.
o 3: ustawia 0 na wybranej linii portu 1/0.
8. Pytanie: Instrukcja CPI:
o 0: poréwnuje zawartos¢ dwoch rejestréw roboczych.
o 1: poréwnuje zawartosé rejestru roboczego ze stalag. @@
o 2: ustawia wszystkie linie /0O wybranego portu na 0.
o 3: zmienia na przeciwny stan linie 1/0 wybranego portu.
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Pytanie: Zakonczenie wysytania znaku (opréznienie bufora) przez UART
sygnalizowane jest ustawieniem bitu:

o 0: TXEN

o 1:UCSZ0

o 2: UDRE @@
o 3:RXC

Pytanie: Instrukcja CBI:

o 0: zmienia kierunek pracy wybranej linii portu.

o 1: ustawia ,,0” na wybranej linii portu. @@

o 2: ustawia stan wysokiej impedancji na wybranej linii portu.

o 3: neguje stan na wybranej linii portu.
Pytanie: Zakonczenie odbierania znaku przez UART sygnalizowane jest
ustawieniem bitu:

o 0:RXC @@
o 1:TXC

o 2:TXEN

o 3:RXEN

Pytanie: Maska bitowa naktadana jest poprzez zastosowanie instrukc;ji:
o 0:ROL

o 1: AND @@
o 2:SUB
o 3:ADD

Pytanie: Do globalnego zablokowania przerwan stuzy instrukcja:
o 0:SBI
o 1: CEl (tu jest btad poprawna to CLI) @@
o 2:SEl
o 3:CPI

Pytanie: Jezeli w rejestrze wpisana jest warto$¢ 7 i zastosujemy maske bitowg 0000

0011 to otrzymamy:
o 0:252
o 1:2
o 2.7
o 33@@
Pytanie: Pole danych w ramce UART moze zawierac¢:
o 0:5,6,7,8,9 bitow @@
o 1:8,9 bitéw
o 2:5,8,9 bitow
o 3:7,8 bitéw
Pytanie: Producentem mikrokontroleréw AVR jest:
o 0:Intel
o 1: Microchip @@
o 2: Motorola
3: Philips
Pytanie: Instrukcja ANDI r16, ©b00001111
o 0: ustawia ,1” na czterech mtodszych bitach rejestru r16
o 1:wpisuje 15 do rejestru r16
o 2:dodaje 15 do liczby zapisanej w rejestrze r16
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o 3: naklada maske bitowa na zawartosé¢ rejestru r16 @@
Pytanie: Do powrotu z obstugi przerwania mozna zastosowac sekwencje instrukcji:
o 0: RET oraz BSET(7) @@
o 1:RET oraz SET
o 2:REToraz CLZ
o 3:RET oraz CLI
Pytanie: Wektor (adres) przerwania od nadanego znaku przez UART, to:
0: 0x0016
1: 0x001A @@
o 2:0x0020
o 3:0x0014
Pytanie: Instrukcja RJMP:
o 0: zastepuje przestarzatg instrukcje JMP w nowszych procesorach.
o 1: wykonuje skok do adresu w +/- 2k. @@
o 2: nie moze by¢ stosowana w procesorach posiadajgcych wiecej niz 8 linii

o

o

I/0.
o 3: moze by¢ stosowana wymiennie z instrukcjg JMP do adresowania pamieci
powyzej 8k.
. Pytanie: Maksymalna czestotliwos¢ taktowania mikrokontrolera ATmega16 to:
o 0:4 MHz
o 1:32MHz
o 2:20 MHz

o 3:16 MHz @@
Pytanie: Napiecia zasilania uktadu ATmega16L to:

o 0:33V-50V

o 1:3V-15V

o 2:27V-55V@@

o 3:40V-50V
Pytanie: Producent uktadu ATmega16 zapewnia liczbe cykli zapisu/kasowania
pamieci programu:

o 0:100 000

o 1:1000 000

o 2:1000

o 3:10000 @@
Pytanie: Producent uktadu ATmega16 zapewnia liczbe cykli zapisu/kasowania
pamieci EEPROM:

o 0:100
o 1:10000
o 2:1000

o 3:100 000 @@
Pytanie: Mikrokontroler ATmega16 ma:

o 0: osiem 1-kanatowych przetwornikéw a/c

o 1: osiem 1-kanatowych, dwa 2-kanatowe przetworniki a/c

o 2: jeden 8-kanatowy przetwornik a/c @@

o 3: osiem 7-kanatowych przetwornikéw a/c
Pytanie: Wynik przetwarzania A/C mozemy odczyta¢ w pamieci (danych) pod
adresem:
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0: Ox005D i 0x005E
1: 0x0060 i 0x0061
2: 0x0024 i 0x0025 @@
o 3: wynik nie jest umieszczany w pamieci danych
Pytanie: Czas konwersji przetwornika A/C dla ATmega16, to:
o 0:1-2s
o 1:13-260 y s @@
o 2:2-13ms
o 3:160-300 ms

o O O

Pytanie: Wystgpienie przerwania od odebranego znaku wskazywane jest przez
znacznik (bit):

o 0:RXCIE

o 1:RXEN

o 2:RXB8

o 3:RXC @@

Pytanie: Uktady buforowe (bramki buforowe) stosuje sie na wyjsciach
mikrokontrolera, m.in. w celu:
o 0: dodatkowego uziemienia sterowanych podzespotéw.
o 1: przyspieszenia pracy uktadéw peryferyjnych.
o 2:uniezaleznienia stanu wyjscia od zmian temperatury.
o 3: zwigekszenia wydajnosci pragdowej wyjscia. @@
Pytanie: Wewnetrzne napiecie referencyjne w ATmega16 ma wartos¢:
o 0:1,28V

o 1:3,33V

o 2:2,56V @@

o 3:512V
Pytanie: Na wybranych wejsciach przetwornika A/C mozna wstepnie wzmocni¢
sygnat:

o 0:10x, 20x

o 1:2x, 10x

o 2:10x, 200x @@

o 3:4x, 10x

Pytanie: Aby rozpoczg¢ konwersje analogowo-cyfrowg ustawiamy bit:
o 0:ADIF

o 1:ADLAR
o 2: ADSC @@
o 3: ADEN

Pytanie: Do wyboru zrédta referencyjnego w przetworniku A/C stuzg bity:
o 0: ADPS2:0

o 1: MUX4:0
o 2: REFS1:0 @@
o 3:ADC9:0

Pytanie: W ATmega16 (f-czestotlwos¢ taktowania mikrokontrolera) najwieksza
mozliwa do ustawienia czestotliwos¢ sygnatu zegarowego SPI to:
o 0:f4
o 1:112 @@
o 2:1/8
o 3:1/16
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Pytanie: Przetwornik A/C w ATmega16 to przetwornik:

o 0: 16-bitowy.

o 1: 14-bitowy.

o 2:8-bitowy.

o 3:10-bitowy. @@
Pytanie: Zakonczenie transmisji znaku przez SP| sygnalizowane jest ustawieniem
znacznika (bitu):

o 0:SPOL

o 1:SPIF @@
o 2:SPE

o 3:DORD

Pytanie: W uktadzie MASTER linie interfejsu SPI ustawione s3:
o 0: MOSI - wy MISO - wy SCK - wy SS- wy
o 1: MOSI - wy MISO - w y SCK - wy SS-we
o 2: MOSI-wy MISO - we SCK -we SS -w
o 3: MOSI - wy MISO - we SCK- wy SS-wy @@
Pytanie: Podczas transmisji SPI z uktadu MASTER do wielu ukladéw SLAVE sygnat
zegarowy moze by¢ generowany przez:
o 0: tylko uktad MASTER w ktérym ustawiona znacznik (bit) MSTR=1 @@
o 1: uktad MASTER lub aktywny uktad SLAVE w zaleznosci od konfiguracji
znacznika (bitu) DORD
o 2:wybrany ukfad SLAVE aktywowany niskim poziomem sygnatu SS
o 3:tylko ukad SLAVE w ktérym wstepnie skonfigurowano znacznik (bit)

MSTR=0
Pytanie: Typowa dopuszczalna wartos¢ pradu linii portu I/O mikrokontrolera
ATmega16 to:
o 0:200 mA
o 1:2A
o 2:20 mA @@
o 3:2mA

Pytanie: Linie interfejsu SPI to:
o 0: PB7, PB6, PB5, PB4 @@
1: PD3, PD2, PD1, PDO
o 2: PA5, PA4, PA3, PA2
o 3: definiowane przez uzytkownika linie portu PD lub PB
Pytanie: Jaki jest efekt dziatania instrukcji LDI r16, 107?
o 0: Zwieksza zawarto$¢ komérki danych pod adresem $16 o wartos¢ 10
o 1: Zapisuje wartos¢ 10 do rejestru r16 @@
o 2: Zamienia liczbe zapisang w systemie szesnastkowym na liczbe w systemie
dziesietnym
o 3: Zapisuje wartos¢ 10 do kolejnych 16 komérek pamieci danych
Pytanie: Jaki jest efekt dziatania dyrektywy . include?
o 0: Dotacza do projektu zewnetrzny plik tekstowy @@
o 1: Automatycznie uruchamia kompilacje programu
o 2: Umozliwia przestanie kodu programu do symulatora
o 3: Zezwala na kompilacje kodu assemblera na jezyk C
Pytanie: Jaki jest efekt dziatania dyrektywy .cseg?

O
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0: Wiaczenie automatycznego uzupetniania instrukcji asemblerowych
1: Umozliwienie automatycznej kompilacji kodu programu asemblerowego
2: Wyboér pamieci programu do umieszczenia kodu programu @@
o 3: Podziat (segmentacja) obszaru pamieci danych na bloki
Pytanie: Gdzie zapisywany jest kod programu?
o 0: W pamieci zewnetrznej nieulotnej i po resecie jest przepisywany do
pamieci danych
o 1: W pamieci programu @@
o 2: W pamieci danych
o 3: W pamieci EEPROM i po resecie jest przepisywany do pamieci danych
Pytanie: Jaki jest rozmiar pamieci programu w mikrokontrolerze ATmega16?
o 0: 32MB (2 bloki pamieci po 16MB)
o 1: Zalezy od stopnia wykorzystania pamieci danych, max. 16*8kB
o 2: 1MB pamieci wewnetrznej i 6MB pamieci zewnetrznej
o 3: 16kB pamieci non-volatile @@
Pytanie: lle taktow zegarowych trwa instrukcja LDI?
o 0: 1 takt zegarowy @@
o 1: 3 takty zegarowe
o 2: 3 takty - gdy wykorzystujemy oscylator wbudowany, 12 taktéw - gdy
wykorzystujemy rezonator (kwarc) zewnetrzny
o 3:12 taktéw zegarowych
Pytanie: Liczba 164 (dziesietnie) to w zapisie szesnastkowym (hexadecymalnym):
o 0:Ad4 @@
o 1:B8
o 2:92
o 3:4F
Pytanie: Gdzie zostanie umieszczony wynik dziatania instrukcji ADD r16, r177?
o 0: W pamieci danych pod adresem wskazanym przez RAMEND
o 1: W kolejnym rejestrze r18
o 2: Wrejestrze r16, wczesniejsza wartos¢ rejestru zostaje nadpisana @@
o 3: W pierwszej wolnej komdrce pamieci danych
Pytanie: Do czego stuzy bit (znacznik) C w rejestrze SREG?
0: Informuje o przekroczeniu zakresu liczb 8-bitowych @@
1: Znacznik jest ustawiany, gdy do rejestru wpisujemy te samg wartos¢
2: Ustawienie znacznika pozwala dotgczy¢ do kompilacji wstawki jezyka C
3: Znacznik jest ustawiany, gdy probujemy zapisa¢ dane do niepustego
rejestru
Pytanie: Do czego stuzy instrukcja LDI?
o 0: Pozwala zapisa¢ liczbe z zakresu -255 do jednego z rejestrow r16-r31
@@
o 1: Przepisuje zawartos¢ jednego z rejestrow r0-r31 do innego rejestru
o 2: Wpisuje liczbe 16-bitowg do jednego z rejestrow r0-r31
o 3: Dokonuje konwersiji liczby 16-bitowej na 8-bitowg i zapisuje w jednym z
rejestrow r0-r31
Pytanie: Liczba 183 (dziesietnie) to w zapisie binarnym asemblera:
o 0:0b10110111 @@
o 1:0b10010110

o O O

o

o O O
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o 2:0b011110M11
o 3:0b01110111
Pytanie: Ktora deklaracja etykiety jest niepoprawna:
o 0:10ETYKIETA @@
o 1:ETYKIETA10
o 2:ETYKIETA_10
o 3: Etykieta10
Pytanie: Gdzie umieszczone sg rejestry r0—r31 (robocze)?
o 0: Programista decyduje w ktérej pamieci je umiesci¢
o 1: W pamieci danych (SRAM) @@
o 2: W pamieci programu
o 3: Miodsze rO-r15 w pamieci danych, starsze r16-r31 w pamieci programu
Pytanie: Jakg role w strukturze procesora petni Program Counter (licznik rozkazow)?
o 0: Zlicza liczbe rozkazéw w programie
o 1: Wskazuje adres nastepnej instrukcji w pamieci programu @@
o 2:Zlicza liczbe wykonanych instrukcji od rozpoczecia programu
o 3: Wskazuje liczbe taktéw zegara od ostatniego resetu procesora
Pytanie: Do czego stuzy bit (znacznik) Z w rejestrze SREG?
o 0: Ustawienie znacznika pozwala programowo zresetowac procesor
o 1:Znacznik jest ustawiany, jezeli rejestr do ktérego probujemy wpisaé warto$é
jest zabezpieczony przed zapisem
o 2: Ustawienie znacznika anuluje dziatanie ostatnio wykonanej operacji
arytmetyczno-logicznej
o 3: Informuje o uzyskaniu wartosci zerowej po wykonaniu ostatniej
operacji arytmetyczno-logicznej @@
Pytanie: Jaki jest efekt dziatania instrukcji INC r167?
o 0: Zwieksza zawartos¢ rejestruri6 o 1 @@
o 1: Zeruje zawartosc rejestru r16
o 2: Przepisuje do rejestru r16 aktualng zawartos¢ rejestru SREG
o 3: Sprawdza dostepnos$¢ do zapisu komorki pamieci danych o adresie $16
Pytanie: W jakim zakresie obszaru pamieci programu jest mozliwe wykonanie skoku
bezwarunkowego z wykorzystaniem instrukcji JMP (dla ATmega16)?
o 0:16MB
o 1: Cala dostepna pamieé programu @@
o 2:Przestrzen zalezna jest od wartosci RAMEND
o 3:216 bajtow
Pytanie: Pamie¢ programu mikrokontrolera ATmega16 zorganizowana jest w stowa:
o 0: 32-bitowe
o 1: 8-bitowe
o 2:8-, 16- lub 32-bitowe, w zaleznosci od diugosci zastosowanej instrukcji
o 3:16-bitowe @@
Pytanie: W instrukcjach przesuniecia (np. ROL, LSL, itp.) znacznik C
wykorzystywany jest do:
o 0: Zmiany kierunku przesuwania
1: Przywrocenia pierwotnej wartosci rejestru
2: Przechowywania ,,wysunietego” bitu @@
3: Informowania o zakohczeniu przesuniecia catego bajtu

o O O
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Pytanie: Wynik dziatania instrukcji MUL r16, r17 umieszczony jest:
o 0:wrejestrachr0irl @@
o 1:wrejestrachr16ir17
o 2: miodszy bajt — w r16, starszy bajt — decyduje programista
o 3:wrejestrach r18ir19
Pytanie: Do czego stuzy bit (znacznik) N w rejestrze SREG?
o 0:Znacznik jest ustawiany, gdy wynik obliczen jest liczbg naturalng
o 1: Znacznik jest ustawiany, gdy probujemy zapisa¢ dane do rejestru tylko do
odczytu
o 2: Ustawienie znacznika neguje wynik obliczen
o 3: Znacznik informuje o uzyskaniu liczby ujemnej @@
Pytanie: Do czego stuzy bit (znacznik) T w rejestrze SREG?
o 0: Ustawienie znacznika uruchamia wewnetrzny uktad czasowy (timer)
o 1: Znacznik jest ustawiany, gdy wystepuje przepetnienie pamieci danych
o 2:Znacznik jest ustawiany, gdy program pracuje w petli
o 3: Jest to uniwersalny akumulator 1-bitowy @@
Pytanie: Do czego stuzy instrukcja CPSE?
o 0: Poréwnuje dwa rejestry, skacze pod wskazany adres gdy warunek jest
spetniony
o 1: Porownuje rejestr rO-r31 z rejestrem SREG, wykonuje skok gdy warunek
jest spetniony
o 2: Pordéwnuje rejestr i statg, wykonuje skok zaleznie od spetnienia warunku
o 3: Poréwnuje dwa rejestry, pomija kolejng instrukcje gdy warunek jest
spetniony @@
Pytanie: Czy instrukcja BREQ uwzglednia stan znacznika C?
o 0: Tak — pod warunkiem, ze ustawiono wczesniej znacznik T
o 1:Tak
2: Nie @@
o 3: Tak, jezeli przekroczono zakres liczb 8-bitowych
Pytanie: lle taktow zegarowych trwa instrukcja BRNE?
o 0:4 takty
o 1:1lub 2 takty @@
2: 3 takty zegarowe
o 3:12 taktéw
Pytanie: Rejestr SREG jest rejestrem?
o 0: 8-bitowym @@
o 1: wielkos¢ jest ustalana programowo od 4 do 16 bitow
o 2:7-bitowym
o 3: 8 lub 16-bitowym, w zaleznosci od ustawienia flagi H
Pytanie: Rejestr SREG stuzy do:
o 0: zwiekszenia pojemnosci ALU i wykonywania dziatan na liczbach
16-bitowych
o 1:tymczasowego zapisania wyniku obliczen ALU
o 2: wskazania stanu po ostatnio wykonanej instrukcji przez ALU @@
o 3: przechowywania kopii ostatnio wykonanej przez ALU instrukc;ji
Pytanie: Jednostka ALU to:

o

o
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0: wydzielony blok w jednostce centralnej do zapisywania wynikow obliczen
arytmetyczno-logicznych
o 1: podzespodt procesora stuzacy do wykonywania operaciji
arytmetycznych i logicznych @@
2: blok pamieci danych wydzielony do obliczen arytmetyczno-logicznych
3: zaimplementowany w CPU podprogram stuzacy do obliczen
arytmetyczno-logicznych
Pytanie: W procesorze 8-bitowym, programowe opdznienie dtuzsze niz 216 ms:
o 0: nie jest mozliwe programowo, trzeba stosowac sprzetowe liczniki (timery)
o 1:jest mozliwe, ale wymaga programowania w jezyku C
o 2: jest mozliwe do realizacji @@
o 3: nie jest mozliwe, wymagana jest jednostka ALU 16-bitowa
Pytanie: Gdzie znajduje sie rejestr SREG?
o 0: w pamigci danych, w rejestrach specjalnych @@
o 1:w pamieci danych, w rejestrach wskaznikowych
o 2:w pamieci programu, pod adresem 0x0030
o 3:w pamieci programu, w obszarze wektorow przerwan
Pytanie: W ktérej pamieci lokowany jest stos?
o 0:w pamieci programu
o 1:w pamieci danych EEPROM
o 2:w pamieci danych SRAM @@
o 3: programista decyduje w ktérej pamieci
Pytanie: Stos lokowany jest:
o 0: na poczatku wolnej przestrzeni pamieci
o 1:zawsze na poczgtku pamieci
o 2:zawsze na koncu pamieci ??
o 3: programista decyduje gdzie lokowany jest stos @@
Pytanie: Instrukcja LDI r16, low(0x045F):
o 0: zapisuje do r16 zawarto$¢ komorki wskazanej przez 0x045F
o 1: zapisuje do r16 zawarto$¢ komorki Ox045F
o 2:taduje do r16 wartos¢ 0x5F @@
o 3: zapisuje zawartos¢ r16 pod adres 0x045F
Pytanie: Wskaznik stosu:
o 0: wskazuje adres komérki w pamieci danych do ktérej zapisano adres
powrotu z podprogramu . @@
o 1: wskazuje wielkos¢ (liczbe komodrek) przeznaczong na stos.
o 2: wskazuje wielkos¢ (liczbe komorek) stosu wykorzystang w przez
podprogram.
o 3: wskazuje adres komorki w pamieci danych do zapisu adresu powrotu z
podprogramu.
Pytanie: Przy zapisie na stos:
o 0: programista decyduje jak zachowa sie SP.
o 1: wskaznik stosu SP jest zwiekszany.
o 2: wskaznik stosu SP jest zmniejszany. @@
o 3: wskaznik stosu SP pozostaje bez zmian.
Pytanie: Instrukcja CALL:
o 0: zmniejsza wskaznik stosu. @@

o O



o 1: nie wptywa na wartos¢ wskaznika stosu.
o 2:zwieksza wskaznik stosu.
o 3: moze zmniejszac lub zwigkszaé stan wskaznika stosu.
77. Pytanie: Instrukcja RET powoduje:
o 0: powrét do adresu zapisanego w SP
o 1: powrdt do poczgtku podprogramu.
o 2:skok do poczatku programu.
o 3: skok do adresu ostatnio zapisanego na stosie. @@
78. Pytanie: W procesorze 8-bitowym wykonanie zagniezdzonych podprogramow:
o 0: jest mozliwe, ale zalezy od wielkosci przestrzeni przewidzianej na
stos. @@
o 1: nie jest mozliwe, za mata przestrzen adresowa.
o 2:jest mozliwe tylko 2-krotne zagniezdzenie.
o 3: nie jest mozliwe stosujgc tylko instrukcje asemblera.
79. Pytanie: W procesorze ATmega16 rozmiar rejestru SP (Stack Pointer) to:

o 0:9 bitow

o 1: 11 bitow

o 2:16 bitéow @@
o 3:128 bitéw

80. Pytanie: W ATmega16 jednoczesne stosowanie podprogramow i makr:
o 0: jest mozliwe. @@
o 1:jest mozliwe, ale powoduje konflikt adreséw w pamieci danych.
o 2:nie jest mozliwe przy programowaniu w asemblerze.
o 3: nie jest mozliwe w procesorze 8-bitowym.
81. Pytanie: W mikrokontrolerze ATmega16 wskaznik stosu (SP) umieszczony jest:
o 0: na poczatku wolnej przestrzeni pamieci
o 1:zawsze na kohcu pamieci programu
o 2: w obszarze rejestrow specjalnych pod adresem 0x3D i 0x3E @@
o 3: programista decyduje pod jakim adresem umiesci¢ wskaznik stosu (SP)
82. Pytanie: Rejestr wskaznikowy X tworzg rejestry:
o 0:r26ir27. @@

o 1:r16ir17.
o 2:r30ir31.
o 3:r0irt.

83. Pytanie: Jakg wartos¢ przyjmie licznik rozkazéw po wykonaniu ostatniej instrukcji
(RET)? push r16 ret
o 0:0x0201 @@

o 1:0x0200
o 2: 0x045F
o 3: 0x0001

84. Pytanie: Obszar tzw. wektoréw przerwan to:
o 0: obszar pamieci programu w ktérym umieszczone sg adresy obstugi
przerwan @@
o 1: obszar pamieci danych przeznaczony do zapisu danych po wystgpieniu
przerwania
o 2: obszar pamieci danych zawierajgcy kopie rejestréw roboczych, na
wypadek przerwania pracy mikrokontrolera



o 3: obszar pamieci danych, w ktérym zapisywane sg ustawienia
mikrokontrolera niezbedne do wznowienia pracy po nieoczekiwanym
przerwaniu programu

85. Pytanie: Rejestry /0 umieszczone sg w:

o 0: pamieci danych SRAM @@

o 1: pamieé programu

o 2:w obszarze wektorow przerwan

o 3: pamie¢ danych EEPROM

Pytanie 1 Podczas transmisji SPI z uktadu MASTER do wielu uktadéw SLAVE sygnat
zegarowy moze by¢ generowany przez:

e 2 — zapytania zostaty przetworzone

Oto pytania i poprawne odpowiedzi z przestanych plikéw PDF, przedstawione w
wymaganym formacie.

Pytania i Odpowiedzi z Plikéw PDF

Pytanie 1 Podczas transmisji SP| z uktadu MASTER do wielu uktadéw SLAVE sygnat
zegarowy moze by¢ generowany przez:

e Poprawna odpowiedz: tylko uktad MASTER w ktorym ustawiona znacznik (bit)
MSTR=1

Pytanie 2 Ktéra deklaracja etykiety jest niepoprawna:

e Poprawna odpowiedz: 10 ETYKIETA (Etykieta nie moze zaczynac sie cyfrg)
[ J

Pytanie 3 Rejestr SREG stuzy do:

e Poprawna odpowiedz: wskazania stanu po ostatnio wykonanej instrukcji przez ALU

Pytanie 4 Przy zapisie na stos:



e Poprawna odpowiedz: wskaznik stosu SP jest zmniejszany

Pytanie 5 Jaki jest efekt dziatania dyrektywy .cseg?

e Poprawna odpowiedz: wybor pamieci programu do umieszczenia kodu programu

Pytanie 6 Rejestry robocze umieszczone s3a:

e Poprawna odpowiedz: w pamieci danych SRAM

Pytanie 7 Wskaznik stosu:

e Poprawna odpowiedz: wskazuje adres komérki w pamieci danych do zapisu adresu
powrotu z podprogramu.

Pytanie 8 Instrukcja LDI r16, low (©x045F):

e Poprawna odpowiedz: taduje do r16 warto$¢ Ox5F

Pytanie 9 Podaj (w postaci dziesietnej) wartos¢ obliczong dla przyspieszonej transmisji
asynchronicznej (Double Speed Mode), dla predkosci 2400 baud i czestotliwosci zegara
fOSC=7 MHz.

e Wz6r: UBRR=8BAUDfOSC-1

Pytanie 10 Obszar tzw. wektoréw przerwan to:

e Poprawna odpowiedz: obszar pamieci programu w ktérym umieszczone sg adresy
obstugi przerwan




Pytanie 11 Gdzie zostanie umieszczony wynik dziatania instrukcji ADD r16, r177?

e Poprawna odpowiedz: w rejestrze r16, wczesniejsza wartosc rejestru zostaje
nadpisana

Pytanie 12 Wykonanie instrukcji: Idi r16, ©0b00000000 out DDRA, r16

e Poprawna odpowiedz: ustawia port A jako wejscie

Pytanie 13 Wynik dziatania instrukcji MUL r16, r17 umieszczony jest:

e Poprawna odpowiedz: w rejestrach r1i rQ

Pytanie 14 Jaka role w strukturze procesora petni Program Counter (licznik rozkazow)?

e Poprawna odpowiedz: wskazuje adres nastepnej instrukcji w pamieci programu

Pytanie 15 W mikrokontrolerze ATmega16 wskaznik stosu (SP) umieszczony jest:

e Poprawna odpowiedz: w obszarze rejestréw specjalnych pod adresem 0x3D i Ox3E

Pytanie 16 Rejestr wskaznikowy X tworzg rejestry:

e Poprawna odpowiedz: r26 i r27.

Pytanie 17 W mikrokontrolerze ATmega16 predkos¢ transmisji szeregowej UART
ustawiamy w rejestrach:

e Poprawna odpowiedz: UBRRH | UBRRL
[ ]




Pytanie 18 Wykonanie instrukcja CALL:

e Poprawna odpowiedz: zmniejsza wskaznik stosu

Pytanie 19 W instrukcjach przesuniecia (np. ROL, LSL, itp.) znacznik C wykorzystywany jest
do:

e Poprawna odpowiedz: przechowywania "wysunietego" bitu

Pytanie 20 Zakonczenie wysytania znaku (opréznienie bufora) przez UART sygnalizowane
jest ustawieniem bitu:

e Poprawna odpowiedz: UDRE
[ J

Pytanie 21 Do powrotu z obstugi przerwania mozna zastosowac¢ sekwencje instrukciji:

e Poprawna odpowiedz: RET oraz BSET(7)

Pytanie 22 W programie gtownym MAIN odbieramy i nadajemy znaki wywotujgc
odpowiednie podprogramy USART_Receive i USART_Transmit przekazujgc dane poprzez
rejestr r16. Odbieramy warto$¢ 1 (dziesietnie). Jaka wartos¢ zostanie odestana (wpisz
dziesietnie)? Kod:

Fragment kodu
MAIN:

Idir17, Ox0a

call USART_Receive
add r16, r17

call USART_Transmit
jmp MAIN

e Poprawna odpowiedz: 11 (Obliczenie: r17=0x0A=10. Po odbiorze r16=1. Po
dodawaniu r16=1+10=11)




Pytanie 23 Instrukcja RET powoduje:

e Poprawna odpowiedz: skok do adresu ostatnio zapisanego na stosie

Pytanie 24 Podaj (w postaci dziesietnej) warto$¢ obliczong dla przyspieszonej transmisji
asynchronicznej (Double Speed Mode), dla predkosci 2400 baud i czestotliwosci zegara
fOSC=6 MHz.

e Wzér: UBRR=8BAUDfOSC-1
)

Pytanie 25 Jaki jest czas wystania catej ramki UART (wysytamy 1 bajt) dla ustawionych
parametrow transmisji 1200,8,N,1 i czestotliwosci taktowania zegara fosc=8 MHz? Wynik
podaj w mili sekundach.

e Poprawna odpowiedz: 8 (Uzasadnienie: ramka ma 1 (start)+8 (dane)+1 (stop)=10
bito’'w. Czas transmisji: 1200 Baud10=8,33 ms)

Pytanie 26 W trybie MASTER SPI, kierunki sygnatéw na pinach portu to:

e Poprawna odpowiedz: MOSI - wy, MISO-we, SCK-wy, SS-wy
[ ]

Pytanie 27 W ATmega16 jednoczesne stosowanie podprogramow i makr:

e Poprawna odpowiedz: jest mozliwe

Pytanie 28 Jakig wartos¢ przyjmie licznik rozkazéw po wykonaniu ostatniej instrukcji (RET)?

e Ustawienia poczatkowe: SP = 0x0102 (z instrukcji out SPH, r29; out SPL,
r28izatozeniu r29=0x01, r28=0x02)

Obliczenie: UBRR=8%x24007 000 000-1=363.58
Poprawna odpowiedz: 364
Obliczenie: UBRR=8%24006 000 000-1=311.5



Poprawna odpowiedz: 312
Poprawna odpowiedz: 0x0201 (Adres 0x0201 jest adresem instrukcji nastepujgcej po call
SUBT, ktéry zostaje Sciggniety ze stosu przez RET)
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