Oprogramowanie dla hostingu
serwerow gry Minecratft



Co to hosting?

Hosting to USJnga polegajaca na Your Website Web Host World Wide Web
udostepnianiu miejsca na
serwerze, gdzie przechowywane gt
sg pliki i dane potrzebne do
dziatania strony internetowej,
aplikacji lub innych ustug online.
Dzieki hostingowi strona —
internetowa jest dostepna w sieci ol ante,
24/7, a uzytkownicy mogaq ja
odwiedzac¢ z dowolnego miejsca
na swiecie.




Co to Minecraft?

Minecraft to popularna gra sandboxowa,
w ktdrej gracze eksplorujg otwarty sSwiat
zbudowany z blokow, zbierajg surowce i
tworzg rézne struktury. Gra oferuje tryb
kreatywny, gdzie mozna swobodnie
budowac, oraz tryb przetrwania, w ktorym
trzeba zdobywac jedzenie, walczy¢ z
potworami i unikaC zagrozen. DzieKi
mozliwosciom modyfikacji i trybowi
wieloosobowemu, Minecraft stat sie jedng
z najpopularniejszych gier na swiecie.

Minecraft ;

Gra komputerowa :

@® Ocena: 4,4/5 - Google Play >

Minecraft — komputerowa gra survivalowa z otwartym
Swiatem stworzona przez Markusa Perssona i rozwijana
przez Mojang Studios. Minecraft pozwala graczom na
budowanie i niszczenie obiektow potozonych w losowo
generowanym swiecie gry. Gracz moze atakowac
napotkane istoty, zbiera¢ surowce czy wytwarzac
przedmioty. Wikipedia >



Czym jest serwer?

Serwer to komputer lub program,
ktory udostepnia zasoby, ustugi lub
dane innym urzgdzeniom w sieci,
nazywanym klientami. Moze
obstugiwac rozne zadania, takie
jak przechowywanie plikow,
hostowanie stron internetowych,
obstuga poczty elektronicznej czy
prowadzenie gier online. Serwery
dziatajg przez catg dobe, aby
zapewnic ciggty dostep do ustug i
danych.




Krotki opis naszego projektu

Projekt ma na celu zaprojektowanie i
wdrozenie howoczesnego
oprogramowania, ktére umozliwi
uruchomienie hostingu serwera gry
Minecraft. Gtdbwnym celem jest
stworzenie intuicyjnego narzedzia,
ktore pozwoli osobom nietechnicznym
w prosty sposob utworzy¢ serwer gry,
aby mogty cieszycC sie wspolng
rozgrywka ze znajomymi.




Zakres prac

Projektowanie systemu
- Projekt architektury systemu
- Wybdr technologii
Frontend - interfejs uzytkownika
- Projektowanie UI/UX
- Integracja z backendem

Backend

- APl do zarzgdzania hostingiem oraz serwerami
- Integracja z dockerem / k8s
Monitoring i utrzymanie
- Implementacja monitoringu wydajnosci
- Raporty i statystyki
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